Spillevejledning BETA VERSION @

() 30-90min 9}, 2-6 deltagere 2 10+ ar

Sadan spiller | DIGIchat - Familytime

1. Udklip og lim spillekort i det valgte tema + udklip like points og hjeelpekort.

2. Placér spillekortene i det valgte tema pa spillepladens fire respektive felter med bagsiden
opad. Hvis man spiller flere temaer ad gangen placeres spillekortene ligeledes pa spille-
pladens respektive felter i sorteret raekkefolge.

3. Man starter med at tage ét quizkort, herefter ét dialogkort, ét dystkort og til slut ét aktivitets-
kort. Spillet og det valgte tema er nu slut. Hvis man spiller flere temaer ad gangen gentages
processen med de resterende temaer indtil der ikke er flere spillekort tilbage.

4. Man skiftes til at treekke og laese et spillekort hgjt for hinanden. Alle deltagere udfgrer
aktiviteterne pa de enkelte spillekort - bade individuelt og/eller i faellesskab.

5. Den deltager der har faet flest likes vinder DIGIchat - Familytime!

Hver deltager skal bruge

1 stk. digital enhed med =" 1 stk. af arket "Min digital profil"
kamera funktion og - TN - OBS! skal kun bruges i temaet
adgang til internettet. ‘ "Digitale vaner".
Symbolforklaring Den gode dialog
Betyder at | kan opna 1 like ved En god dialog er vigtig for, at man kan fa en
[fb +1  korrekt svar i quiz eller sejr i aktivitet bedre forstaelse af hinandens tanker og
og dyst. folelser. Dette kan bl.a. opnas ved at man:
Betyder at | skal besvare et Opfg|g_ L4 Lytter til hinanden uden at afbryde.
ende dialogspgrgsmal. ® Spgrger nysgerrigt ind til hinanden.
D ) Betyder at | skal udfgre en aktivitet e Udviser respekt og accepterer forskellige
Xs med jeres digitale enhed inden for .
angivet tid. i=llive)=le

| arket "Hjeelp til den gode dialog" kan | fa
hjeelp til at stille hinanden nysgerrige
sp@rgsmal.

f Betyder at | skal notere i familie
kompasset.

Spilletid og gamemaster

Spilletiden varierer mellem 30 - 90 minutter alt efter antallet af deltagere og temaer man gnsker
at spille. Man kan vaelge at spille DIGIchat - Familytime med alle temaer pa én gang eller spille
DIGIchat - Familytime over flere dage med ét tema ad gangen.

Det anbefales, at der udvaelges en gamemaster, som sgrger for at sortere og placere spille-
kortene pa spillepladen, tager tid under aktiviteter og udfylder familiekompasset lgbende.

Laes mere pa www.digichat.dk/familytime MIVIGIIAL
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Digital dannelse med DIGlchat
DIGIchat - Familytime &%

Likes + hjselpekort

Udklip hjeelpekort og likes til brug i DIGIchat - Familytime spillet. Disse kan genbruges til alle temaer.

Jeg oplever det
anderledes ved...

Dioicnat

Ger laering sjovt

Evaluering

Vi gnsker, at DIGIchat Familytime skal gavne og hjeelpe familier til at navigerer i
det digitale rum pa en sikker, sund og ansvarlig made og pa bedst mulig vis.
Derfor vil vi saette rigtig stor pris pa, hvis | sammen som familie til slut vil
udfylde vores spgrgeskema, sa vi kan forbedre familiespillet.

Spoergeskemaet er helt anonymt og tager kun 3 - 5 min. Scan venligst QR-
koden for at f4 adgang til spergeskemaet.

Laes mere pa www.digichat.dk/familytime
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Familiekompas til det digitale liv *

Malsaetninger

Familien:

DIGIchat

Gor leering sjovt

Lees mere pa www.digichat.dk/familytime
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Byg videre pa jeres born og

unges digitale dannelse

DIGIchat spil til skoler

DIGIchat som laeringsbraetspil med tilhg-
rende undervisningsforlgb giver under-
visere i folkeskolen og pa ungdomsud-
dannelser mulighed for, at laere elever om
digital dannelse pa en sjov og lsererig
made. Her er fokus bl.a. pa online kom-
munikation, digitale fodspor og digital stgj,
i og uden for undervisningen.

Laes mere om
vores laerings-
braetspil her:

Workshops

Vi tilbyder workshops for
elever og seminarer for under-
visere, hvor vi skaber spaend-
ende og underholdende
leeringsmiljger om digital
dannelse, med laeringsspillet
DIGIchat som omdrejnings-
punkt.

Laes mere om vores
workshops her:

Flere temaer pa vej

DIGIchat fglger med i den konstante digitale udvikling og de
digitale tendenser i samfundet. Derfor udgiver vi Igbende nye
temaer til lseringsspillet DIGIchat.

Pt. er vi i gang med at udvikle temaet "Al - Hvad er det?", hvor
elever vil opna en generel forstaelse af Al, fordelene og
ulemperne ved brugen af Al og dens rolle samt pavirkning i
bade hverdags-, skole og samfundsmaessige sammenhasnge.

Felg os her og bliv opdateret
med vores seneste nyheder:

- Facebook: "DiGIchat" Kontakt os her for en
- LinkedIn: "DIGIchat scholar” fremvisning af Iaringsbr&t—
- Instagram: "digichat_dk" spi“et DIGIchat

() kontakt@digichat.dk

Laes mere pa www.digichat.dk
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