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DIGIchat Basics braetspil, Al - Hvad er det? &

Introduktion

Formal

Temaet "Al - Hvad er det?" har til formal at give elever en generel forstaelse af Al gennem forskellige quiz-,
dialog- og aktivitetsgvelser og med saerlig fokus pa Al’s rolle i skolen, i fritiden og i samfundet.

Her vil eleverne bl.a. fa viden og refleksioner om fordele og ulemper ved brug af Al i gruppearbejde og Al-
genererede influencers og deres indflydelse pa sociale medier. | Igbet af temaet vil eleverne ogsa tage
stilling til de etiske udfordringer og potentielle farer ved teknologien.

Malgruppe

"Al - Hvad er det?" temaet henvender sig til elever i udskoling + gymnasieskolen (STX, HHX, HTX og HF) +
ungdomsuddannelser.

Brug af tema sammen med braetspil

Temaet "Al - Hvad er det?" spilles sammen med spilelementerne i "DIGIchat - Basics" breetspillet og
tilhgrende undervisningsmateriale.

Hvis ikke din institution i forvejen har "DIGIchat - Basics" braetspillet, kan dette bestilles via vores hjemme-
side her.

Det tilhgrende undervisningsmateriale til temaet "Al - Hvad er det?" downloades gratis under "Min
DIGIchat" ved login pa vores hjemmeside med en gratis bruger. Hvis du ikke allerede har oprettet en
gratis bruger, kan du ggre det her.

Teorien bag lseringsspillet DIGIchat

Laeringsspillet DIGIchat adskiller sig markant fra andre materialer til digital dannelse ved, at det er fagligt
fundereret, udviklet og testet med afsaet i teoretisk viden om bl.a Knud llleris” lseringssyn, gamification og
dialogisme.

Med dette som primaer fundament og didaktisk tilgang til laering motiverer DIGIchat spillet eleverne til, at
opna laering om digital dannelse pa en underholdende og faengende made.

Laes mere pa www.digichat.dk -t
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ntroduktion/
Undervisning i temaet "Al - Hvad er det?”

Laeringssyn
| laeringsspillet DIGIchat anvendes Knud llleris’syn pa laering, hvor laering er betinget af, at veere en del af
et socialt samspil og med det syn, at alle laeringssituationer bestar af tre dimensioner indhold, drivkraft og

samspill.
DIGIchat bygger ogsa pa faglig viden om aktiv laering ved at inddrage elevernes egne interesser og

oplevelser som middel til at fa dem engageret i laeringsprocessen omkring digital dannelse.

Gamification
Spilmekanikkerne og designet i laeringsspillet DIGlchat er skabt med udgangspunkt i faglig viden om
gamification. Gennem gamificeret elementer i DIGlchat skabes et laeringsrum, der er underholdende for

eleverne at veere | og som gger deres motivation for at laere om digital dannelse.

Dialogisme

Ved anvendelse af faglig viden om dialogisme skabes en leeringsramme i laeringsspillet DIGIchat, som
muligger dialogiske interaktioner mellem eleverne. Dette gger i vaesentlig grad elevernes mulighed for at
ytre sig, skabe mening og refleksioner om forskellige emner og begreber inden for den digitale verden,

hvilket er med til at danne et godt grundlag for elevernes digitale dannelse.

Laes mere om det teoretiske fundament i laeringsspillet DIGIchat her.

Undervisning | temaet "Al - Hvad er det?"

Til temaet “Al - Hvad er det?" medfslger undervisningsmaterialer i form af bl.a. PowerPoint, notatark til
elever og underviser, plakat og vinderdiplomer.

Undervisningsmaterialet til temaet “Al - Hvad er det?" anvendes til én undervisningsgang, der bestar af 2
undervisningsmoduler pa i alt 90 minutter.

1. undervisningsmodul
| 1. undervisningsmodul spiller eleverne DIGIchat med temaet “Al - Hvad er det?”, hvor medfglgende

PowerPoint bl.a. anvendes til at beskrive temaet og spillereglerne i DIGlchat spillet.

2. undervisningsmodul
| 2. undervisningsmodul afholdes en opsamling efter spil med DIGIlchat, hvor det medfalgende PowerPoint

anvendes til at rammesaette en feelles opsamling med vidensdeling, refleksioner og dialog i plenum om
temaet. Her kan underviseren bl.a. fa indsigt i elevernes opnaet viden og refleksioner om digital dannelse

og temaets fokus.

Afslutningsvis skal elever og underviser | faellesskab udarbejde klassens 5 digitale bud i form af
retningslinjer, der kan hjeelpe eleverne med at fremme et ansvarligt brug af Al.

De 5 digitale bud nedskrives pa medfglgende plakat, som kan haesnges op et synligt sted i klassen.
Plakaten er et godt redskab til at opsamle og synligggre elevernes opnaet viden og refleksioner om
temaet. Til slut kares vinderne af DIGIchat spillet.

Se sekvensbeskrivelsen pa side 14 for en mere detaljeret beskrivelse af, hvordan undervisningen med
temaet "Al - Hvad er det?" sammen med laeringsspillet DIGIchat kan forega.
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Undervisning i temaet "Al - Hvad er det?"/

L&ringsmél | aeringsmal

Laeringsmalene for temaet "Al - Hvad er det?" er:

Eleven har viden om:

- Grundlaeggende Al-koncepter og teknologier.

- Fordele og ulemper ved anvendelse af Al i skolen, i fritiden og i samfundet.

- Etiske overvejelser forbundet med All.

Eleven kan:
- ldentificere og diskutere Al's rolle i forskellige aspekter af skolen, fritiden og samfundet.

- Reflektere over etiske-, personlige- og samfundsmaessige konsekvenser og dilemmaer ved at anvende
Al.

| temaet inkluderes desuden digitale enheder som:
- Laeringsmiddel til at lgse laererige opgaver og aktiviteter inden for temaet.

- Inspiration til hvordan digitale enheder kan anvendes til at lave sjove aktiviteter med inddragelse af
bevaegelse.
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Materialer

Spillekort i temaet "Al - Hvad er det?"

Til temaet "Al - Hvad er det?" medfglger 1 klassesaet med 6 seaet spillekort, hvor 1 saet spillekort spilles
sammen med spilelementerne i 1 saet "DIGIchat - Basics" braestspil. Hvert saet kan spilles af op til 6 elever
ad gangen, dvs. at temaet "Al - Hvad er det?" maksimalt kan spilles af 36 elever ad gangen.

| 1 saet spillekort i temaet "Al - Hvad er det?" medfolger folgende spillekort:

- 3 stk. quiz spillekort

- 3 stk. dialog spillekort

- 3 stk. aktivitet spillekort
- 3 stk. bonus spgrgsmal

Herudover medfalger ogsa 1 stk. vejledningskort og 1 stk. informationskort.

Spilelementer i "DIGIchat - Basics" braetspil

| 1 seet "DIGlchat - Basics" braetspil medfglger folgende spilelementer:

- 1 stk. spillevejledning til underviser
- 1 stk. spillevejledning til elever.

- 2 stk. hjeelpekort

- 1 stk. spilleplade

- 6 stk. svarplader

- 10 stk. rade spillebrikker

- 10 stk. granne spillebrikker

- /0 stk. "like" pointbrikker.

Tilhegrende undervisningsmaterialer

Til temaet "Al - Hvad er det?" medfglger folgende undervisningsmaterialer:

- PowerPoint

- Leerervejledning

- Pointark til bedgmmelse af elevernes dialog

- Notatark til elever

- Plakat til klassens 5 digitale bud

- Vinderdiplom der tildeles vinderne med flest likes (point).

- Vinderdiplom der tildeles gruppen med bedst dialogfarelse.

Redskaber

Under spil med DIGIchat skal hver elev bruge:
- 1 stk. smartphone eller tablet med kamerafunktion (video og billede) og adgang til internet.
- 1 stk. skriveredskab i form blyant eller kuglepen.

Laes mere pa www.digichat.dk -t
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Forberedelse

1. Download af materialer

Undervisningsmaterialet til temaet “Al - Hvad er det?” downloades som ZIP fil-mappe under “Min
DIGIchat” ved login pa vores hjemmeside her.

Den downloadede ZIP fil-mappe gemmes fx pa skrivebordet og "udpakkes" ved at hgjre klikke pa
mappen og trykke pa (a) "Udpak alle" eller (b) “Udpak her”. Dernaest trykkes pa knappen (c) "Pak ud".

Abn X

ﬁ Del med Skype ! Udpak ZIP-komprimerede mapper

Vaelg en destination, og udpak filer

Filerne pakkes ud til denne mappe:

i CA\Users\seagr\Desktop\DIGlchat Print&Play Modul-1-Intro Freemium Gennemse...
© Del med Skype
Udpak alle... V| Vis filerne, nar udpakningen er fuldfart

£) Scan valgte omrader for viruser
Slet permanent med Avast
Fastgar til Start

8 Abn med WinRAR

8 Udpak filer
== === el el = e —— -

(b) | 8 Udpak her |
m Udpak til "Modul-1-intro-test(1)\"

fr— — —

| ‘ Pak ud ‘l Annuller (C)

Hvis en af disse muligheder ikke er tilgeengelige mangler din pc et program til at udpakke mappen. Til
dette anbefales programmet “Winrar” som kan downloades gratis her.

2. Indhold

| den udpakkede mappe finder du felgende PDF-filer:

- PowerPoint

- Leerervejledning

- Pointark til bedgmmelse af elevernes dialog

- Notatark til elever

- Plakat til klassens 5 digitale bud

- Vinderdiplom der tildeles vinderne med flest likes (point).

- Vinderdiplom der tildeles gruppen med bedst dialogfarelse.
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—orberedelse

3. Print af materialer til brug i undervisningen

Folgende materialer printes i A4 stgrrelse (staende) som anvist:

(A) "Pointark til (B) "Notatark til (C) "Vinderdiplom - (D) "Vinderdiplom -
bedgmmelse af dialog" elever” gruppedialog" - valgfrit flest likes" - valgfrit
Antal: 1 stk. per Antal: 1 stk. per Antal: 1 stk. Antal: 1 stk. per
underviser. elev. gruppe

Print af (A), (B), (C) og (D): Print af (A), (B), (C) og (D):
Udskriv ! Udskriv !
| alt: 1 ark papir | alt: 1 ark papir
Layout - -

= ——— — Udskriv pa begge sider
1. Lo Staende |
- Udskriv pa én side W
() Liggende
Faerre indstillinger ~
Sider
F———— = Papirsterrelse
2. Lo Alle l
[ A4 v
'_' f.eks 1—5 a8 11-13
Skaler (%)
f——— = . —————
. 6. p Tilpas til udskriftsomrade l
l | __—————————-——
3. L wa N — _i J () Faktisk starrelse
Udskriv pa begge sider () 23
4. ' Udskriv pa én side v |
- Sider pr. ark
Feerre indstillinger ~ 7. |—1 - :—|
S
Papirsterrelse
e Udskriv ved hjeelp af dialogboksen System (Ctrl+:
5. | A4 v |

Fejlfinding af printerproblemer

Annuller

Lses mere pd www.digichat.dk WIVGICNAR
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—orberedelse

3. Print af materialer til brug i undervisningen

Folgende materiale printes i A3 starrelse (staende) som anvist:

(A) "Plakat, Al - Hvad er det?"

Antal: 1 stk. per klasse.

Print af (A): Print af (A):
Udskriv ? Udskriv ?
| alt: 1 ark papir | alt: 1 ark papir
Layout = -
[ = == o= - Udskriv pa begge sider
1. Lo Stdende |
___ Udskriv pa én side v
. ) Liggende
Faerre indstillinger ~
Sider
fF————— Papirstarrelse
. As N
) | feks.1-5,8, 11-13
Skaler (%)
Farve (o — ~ . .- === "
i 6. (O Tilpastil udskriftsomrade |
3. Farve v | - .
e J . Faktisk stgrrelse
Udskriv pa begge sider ' 73
4., :- Udskriv pa én side v |
------------ . Sider pr. ark
Faerre indstillinger ~ 7 :- 1 o J
Papirstarrelse
m e ————— Udskriv ved hjaelp af dialogboksen System (Ctrl+!
5. A3 v
L o e e e J Fejlfinding af prninterproblemer

Annuller
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—orberedelse

4. Orientering | PowerPoint og spillekort

PowerPoint

Det anbefales at underviseren orienterer sig | det medfglgende PowerPoint til "Al - Hvad er det?" inden
modulets start. | PowerPointet gennemgas fglgende hovedpunkter:

- Praesentation af digital dannelse

- Praesentation af temaet

- Praesentation af laeringsspillet DIGIchat

- Opsamling med vidensdeling og dialog i plenum med nedslag i DIGIchat spillet med temaet.

- Faelles diskussion og udarbejdelse af klassens 5 digitale bud om Al, der nedskrives pa plakat.
- Karing af vindere med overraekkelse af diplomer/praemier.

| PowerPointet har underviser selv mulighed for at tilfgje egne dialog- og/eller dilemmaspgrgsmal.
Spillekort

Det anbefales, at underviseren naerlaeser spillekortene i de tre kategorier: quiz, dialog og aktiviteter
tematiseret efter "Al - Hvad er det?" for at fa et indblik i spillekortenes indhold og viden om Al.

6. Gruppedannelse

DIGlchat kan maksimalt spilles af 6 grupper med hgjst 6 elever i hver gruppe og derfor kan DIGIchat
maksimalt spilles af 36 elever ad gangen. Det anbefales, at inddele grupperne med 3-4 elever per gruppe
for at opna bedst flow under DIGIchat spillet.

Grupperne kan eksempelvis dannes ud fra:
- Elever med samme faglige niveau
- Elever med varierende faglig niveau

- Elever der fungerer godt sammen socialt og som er gode til at respektere, kommunikere og samarbejde
med hinanden.

Til gruppedannelsen kan ogsa anvendes et af vores anbefalede digitale vaerktgjer til gruppedannelse fra
vores online samling af digitale leeremidler, kaldet DIGIstudy, her.

Laes mere pa www.digichat.dk -t
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lgangsaettelse af DIGIchat spillet

1. Sadan spilles DIGIchat:

1. Spillekortene i det valgte tema placeres pa spillepladens felter i kategorierne quiz, dialog og
aktiviteter.

| alle kategorier laegges spillekort nr. 11 toppen, spillekort nr. 2 i midten og spillekort nr. 3 1
bunden, som illustreret forneden. Spillekortene er nummereret pa forsiden.

Spillekortene med bonusspgrgsmal kan laegges ved siden af spillepladen, sa de er
tilgaengelige til brug, nar alle gvrige kort er blevet anvendt.

QuIZ QuUIZ ‘ DIALOG DIALOG DIALOG AKTIVITE AKTIVITE AKTIVITET

i~ ) s
+3:-Al-Hvader (2. Al-Hvader (1, Al-Hvader
= det? = det? Fomy, ™ det?

A A
(Nr.3) (Nr.2) (Nr. 1) (Nr.3) (Nr.2) (Nr. 1) (Nr.3) (Nr.2) (Nr. 1)

=~ 'y o q
+ 3. Al - Hvad er ‘2.:131I -Hvad er | 1."-\I - Hvad er
- det? - det? - det?

P = Py 7
‘g.,‘m - Hvad er ‘2.)!“ - Hvad er

' Yy
. 1.}“ - Hvad er
det? - det? =

det?

DIGichat
chat ApS

© DIGIchat Ap

2. Gruppen starter med at treekke ét quizkort og fortseetter herefter med ét dialogkort og ét
aktivitetskort. Processen gentages med ét quizkort, et dialogkort og ét aktivitetskort indtil
spilletiden er ovre eller indtil underviseren stopper spillet. Hvis en eller flere grupper nar
igennem alle spillekort far spilletiden er ovre, kan spillekortene med bonusspagrgsmal tages |
brug.

3. Eleverne skiftes til at treekke og laese et spillekort hgjt for hinanden. Alle elever i gruppen
udfgrer de samme opgaver og aktiviteter pa de enkelte spillekort, som de skiftes til at
forklare, begrunde og/eller vise for hinanden.

Laes mere pd www.digichat.dk MIJICIIAT
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2. Symbolforklaringer:

@Xs

Betyder at eleverne skal bruge deres
rgde brik til at svare a, b eller ¢ pa et
sp@rgsmal, som placeres pa deres
svarplade.

Betyder at eleverne skal bruge deres
gronne brik til at svare ja, fordi, nej
fordi eller ved ikke/bade og pa et
sp@rgsmal, som placeres pa deres
svarplade.

Betyder at eleverne skal besvare et
opfolgende dialogspa@rgsmal.

Betyder at eleverne skal notere et rad
eller udfgre en opgave pa deres eget
notatark.

Betyder at en aktivitet skal udfgres
inden for angivet tid og at gruppen
skal samles igen.

.1 Betyder at eleverne kan opna 1 like

ved korrekt svar i quiz eller sejr i
aktiviteter, som placeres pa deres
svarplade.

DIGIchat Basics braetspil, Al - Hvad er det? &

lgangseettelse af DIGIchat spillet

Betyder at eleverne som samlet gruppe
i alt kan opna mellem 1-5 likes. Disse

uddeles af underviser alt efter hvor god
en dialog, de har haft i gruppen gen-
nem DIGlchat spillet, og gives til hver
gruppe efter afsluttet spil.

Elevernes gruppedialog bedgmmes ud
fra deres evner til:

® At lytte til hinanden uden at afbryde.
® At sparge nysgerrigt ind til hinanden.

® At udvise respekt og acceptere
forskellige meninger.

® At argumentere for deres holdninger.

Gruppernes evner vurderes og noteres
labende af underviser | pointarket til be-
dgmmelse af dialog, mens eleverne
spiller DIGIchat. Dette er naermere
beskrevet pa side 13.

3. Til hver gruppe udleveres felgende materialer

Side 11 af 16

Notatark til elever
1 stk. per elev

. /"‘
! >
w\ﬂ\“‘ 2
O

Skriveredskab
1 stk. per elev

4

Digital enhed med
kamera og lydfunktion

1 stk. per elev
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lgangseettelse af DIGIchat spillet

4. Hver deltager i de enkelte grupper skal have

1 stk. svarplade 2 stk. spillebrikker 1 stk. notatark 1 stk. x skriveredskab +
(I valgfri farve og findes i (Findes i spilleaeske) digital enhed med kamera
spilleaeske) og lydoptag funktion
\ (v

a &
- ad et dett
M-
) coeioe
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5. Klar til at spille DIGIchat

Det anbefales, at der udnasvnes en holdkaptajn fra hver gruppe til at hente notatark, skriveredskaber og
digitale enheder hos underviser.

Spilletiden startes for alle grupper samtidigt, nar alle grupper har faet udleveret deres materialer og sidder
klar med deres spilredskaber. Tiden stoppes nar grupperne er naet igennem alle spillekort eller nar
spilletiden er ovre. Spilletiden kan variere alt efter, hvor mange elever der er | grupperne og gruppernes

indbyrdes evner til at fore dialog.

Det anbefales at spilletiden maksimalt varer 45 min, sa der ogsa er nok tid til pause og efterfglgende
opsamling og dialog i plenum.

De grupper som nar at blive faerdige med alle spillekort far tid, kan fortsaette med spillekortene med
bonusspargsmal.

Til tidstagning kan der med fordel anvendes et af vores anbefalede digitale vaerktgjer. Link til tidstagnings-
vaerktgj findes i PowerPoint.

6. Underviseren i rollen som facilitator, konsulent og observator

Mens eleverne spiller DIGlchat, indtager underviseren rollen som facilitator og konsulent med det
primaere formal:

- At stille uddybende og undersggende spgrgsmal til elevernes dialog i de enkelte grupper.

- At vaere behjaelpelig ved spgrgsmal.
- At notere observationer af elevernes dialog og samspil i de enkelte grupper i pointark til bedgmmelse af
elevernes dialog. Laes mere om dette pa naeste side.

Laes mere pa www.digichat.dk -t
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lgangsaettelse af DIGIchat spillet

7. Bedemmelse af elevernes gruppedialog

| arket "Pointark til bedgmmelse af dialog" noteres og bedgmmes elevernes dialog og samspil i grupperne
af underviseren. Dette ggres ved at underviseren gennem 2-4 observationsrunder observerer og noterer

de enkelte gruppers evner til:

- At lytte til hinanden uden at afbryde:

- At spgrge nysgerrigt ind til hinanden:

- At udvise respekt og acceptere forskellige meninger:
- At argumentere for holdninger

| hver runde bedgmmes evnerne samlet som gruppe med likes fra1- 5, hvor 1=lav evhe og 5 = hgj evne,
som lgbende noteres under DIGIchat spillet. Nar eleverne har afsluttet DIGIchat spillet laves en samlet
vurdering af gruppernes evner, som tildeles med likes fra 1- 5. Se venligst nedenstaende eksempel.

Gruppe 1 1. 2. 3. 4. Samlet vurdering af

runde runde runde runde gruppens dialog med

Evne til at lytte til hinanden uden at afbryde: ,
likes fra1-5:

Evne til at sparge nysgerrigt ind til hinanden:

Evne til at udvise respekt og acceptere forskellige 3 4 4 4 4

meninger:

Evnet til at argumentere for holdninger:

8. Karing af vindere

Det anbefales, at der kares en vinder for den gruppe med bedst dialogfgrelse og en vinder for den elev
med flest likes i hver gruppe. Det anbefales ogsa, at der uddeles en praemie til disse vindere, i form af
medfglgende vinderdiplomer eller preemier | anden form. Dette vil gge konkurrenceelementet og
motivationen for elevernes deltagelse gennem spillet.

Vinderdiplom for flest likes

Diplomet "Vinderdiplom - flest likes" indeholder 2 stk. diplomer i A5 stgrrelse. Arket klippes pa midten
som illustreret med stiplet linje.

Dette diplom tildeles vinderen med flest likes i de enkelte grupper, hvor navnet pa vinderen nedskrives i
det tomme felt i diplomet.

Vinderdiplom for bedst gruppedialog

Diplomet "Vinderdiplom - gruppedialog" i A4 stgrrelse tildeles én gruppe, der i Igbet af DIGIchat spillet har
udvist de bedste evner til at fore gruppedialog. Laes venligst afsnittet om bedammelse af elevernes
dialog. Navnene pa eleverne i gruppen nedskrives i det tomme felt i diplomet.

Det anbefales, at diplomerne saettes i A4 og A5 ramme eller lamineres inden praemieoverraekkelsen.

Laes mere pa www.digichat.dk -t
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DIGIchat Basics braetspil, Al - Hvad er det? &

Sekvensbeskrivelse
Sekvens Tid (ca.) Beskrivelse af aktivitet og leererrolle m.m.
1. 15 min. Aktivitet:
Opstart/ Opstart af undervisning med temaet “Al - Hvad er det?"
introduk- ved brug af medfglgende PowerPoint.
tion

1) Praesentation af digital dannelse og temaet.

2) Gennemgang af laeringsspillet DIGIchat, herunder
spilleregler.

3) Forklaring af kendetegnene ved en god dialog,
saledes at eleverne kan fgre en god og hensigts-

maessig dialog med hinanden, mens de spiller DIGlchat.

4) Gruppedannelse med maksimalt 6 grupper og med
hgjst 6 elever i hver gruppe. Der anbefales 3-4 elever |

hver gruppe for at opna bedst flow under spil med
DIGlchat.

Undervisningsform: Deduktiv form med hgj styring fra
underviser ved tavle/smartboard

Elevernes rolle: At vaere lyttende og spgrgende.

Underviserens rolle: At vaere oplysende og
rammesaettende af undervisning og spil gennem brug
af PowerPoint.

Laes mere pa www.digichat.dk
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For- & efter- refleksion

For-refleksion:

At sikre sig at formalet
med temaet er forstaet
og at alle elever er pa
rette vej.

Vigtigt at man som
underviser skaber
trygge rammer for en
tryg og &erlig dialog
omkring de emner,
som tages op |
DIGIchat spillet. Det
kan fx gares ved at
italesaette, at
forskellige holdninger
er acceptabelt og at
klasserummet er et
sikkert rum til at ytre
forskellige holdninger
O0g meninger. Herved
skabes et mere trygt
milj@, hvor eleverne tgr
at fortaelle om ens
egne meninger og op-
levelser om emner, der
kan veere fglsomme at
shakke om.

-

Gar leering sjovt



Sekvens

2.

DIGIchat
spillet

igang-
saettes.

4,

Efterspil

og
refleksion
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Tid (ca.)

35 min.

5 mMmin

10 min

DIGIchat Basics braetspil, Al - Hvad er det? &

Beskrivelse af aktivitet og leererrolle m.m.

Aktivitet: Eleverne spiller DIGIchat med temaet "Al -
Hvad er det?".

Undervisningsform: Induktiv form med lav styring fra
underviser og med hgj elevinddragelse gennem spil og
gruppearbejde.

Elevernes rolle: At arbejde selvstaendigt | grupper med
fuldfarelse af opgaver og aktiviteter | DIGlchat spillet.

Underviserens rolle: Facilitator, konsulent og
observatgr med det primaere formal, at stille
uddybende og undersggende spgrgsmal, veere
behjaelpelig samt notere observationer af elevernes
dialog og samspil til pointgivning.

Aktivitet:

Drikke og toiletpause

Aktivitet: Gruppegvelse i elevernes respektive
spilgrupper, hvor eleverne i feellesskab ud fra deres
opnaet viden, refleksioner og dialog i DIGIchat spillet
skal blive enige om 2 retningslinjer, der kan hjaelpe
dem med at anvende Al pa ansvarlig vis, i og uden for
skolen. Disse noteres af eleverne til brug i opsamling
og dialog i plenum.

Imens vurderer underviseren gruppernes samlede
evner til at fgre dialog med hinanden. Underviseren
finder her ogsa frem til den gruppe, der har veeret bedst
til at fore dialog.

Vinderne med flest likes i de enkelte grupper og
gruppen med bedst dialogfarelse nedskrives i
vinderdiplomerne og saettes evt. i rammer. Disse
uddeles ved afslutningen af undervisningen.

Undervisningsform: Induktiv form med lav styring fra
underviser og med hgj elevinddragelse gennem
gruppearbejde.

Elevernes rolle: Selvsteendigt arbejde | grupper.

Underviserens rolle: Facilitator og konsulent.

Laes mere pa www.digichat.dk
Copyright © 2024 DIGlchat ApS. All Rights Reserved.

Sekvensbeskrivelse

For- & efter- refleksion

For-refleksion:

Her forventes
selvstaendigt arbejde |
grupper med en
reflekterende,
undersggende og
nysgerrig tilgang til
digitale dannelse og
temaet gennem dialog
og udfgrelse af
opgaver og aktiviteter i
DIGIchat spillet.

For-refleksion:

For-refleksion:

Her forventes at
eleverne kan reflektere
over deres laering
omkring digital
dannelse og det
udvalgte tema efter
spil med DIGlchat.

Det forventes ogsa, at
eleverne gennem
gruppearbejdet og
udarbejdelse af deres
digitale bud/
retningslinjer kan finde
frem til konkrete tiltag,
som kan hjeelpe dem
med at anvende Al pa
ansvarlig vis, i og uden
for skolen.

b
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Sekvens

5.

Opsam-
ling og

dialog i
plenum

Tid (ca.)

25 min.

DIGIchat Basics braetspil, Al - Hvad er det? &

Beskrivelse af aktivitet og lsererrolle m.m.

Aktivitet:

1) Opsamling og dialog i plenum ved brug af PowerPoint
med nedslag i elevernes opnadede viden og

refleksioner om temaet "Al - Hvad er det?" under
DIGIchat spillet.

2) Feelles dialog og udarbejdelse af klassens 5 digitale
bud til, hvordan klassen kan anvende Al pa ansvarlig
Vis, | 0og uden for klassen, med udgangspunkt i
gruppernes egne bud.

Klassens feelles 5 digitale bud nedskrives pa
medfglgende plakat og haenges op et synligst sted |
klassen.

3) Karing af vinderen i hver gruppe for flest likes samt
karing af gruppen for bedst dialogfgrelse ved
overraekkelse af vinderdiplom.

Undervisningsform: Deduktiv med styring fra
underviser ved tavle/smartboard, og med inddragelse
af elever i opsamling og dialog i plenum.

Elevernes rolle: Deltagende i feelles dialog og
udarbejdelse af klassens 5 digitale bud i plenum.

Underviserens rolle: Facilitator og dirigent.

Rigtig god forngjelse!

De bedste digitale hilsner fra DIGIchat teamet

Sekvensbeskrivelse

For- & efter- refleksion

For-refleksion:

Her forventes at
eleverne kan reflektere
og udtrykke deres
viden og holdninger
om digital dannelse og
det udvalgte tema, og
at de | faellesskab med
underviser kan finde
frem til tiltag, der kan
hjeelpe dem med at
handtere Al i og uden
for skolen.

Efter refleksion:

Eksempler pa
generelle spgrgsmal
som kan stilles:

- Hvad har vi leert |
dag?

- Hvor langt naede vi?
- Hvilke udfordringer
var der?

- Hvordan blev/bliver
disse |gst?

Vi sidder klar til at hjselpe dig i gang og kan kontaktes ved behov pa mail:
kontakt@digichat.dk
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